
СЕТКА ФИНАЛЬНОГО ТУРНИРА «ЖЕНСКАЯ ЛИГА IRON SIX 2015-2016» 

 

РАДУГА   

РЕКОРД 

8:05 8:25 С5 С2    

8:30 8:50 С1 С4    

8:55 9:15 С5 С3    

9:20 9:40 С2 С4    

9:45 10:05 С3 С1    

10:10 10:30 B2 B4     

10:35 10:55 B1 B3     

11:00 11:20 A2 A4     

11:25 11:45 A1 A3     

11:50 12:10 B1 B2     

12:15 12:35 B3 B4     

12:40 13:00 A1 A2     12:35 12:55 С4 С5  

13:05 13:25 A3 A4     13:00 13:20 С2 С3  

13:30 13:50 B2 B3     13:25 13:45 С5 С1  

13:55 14:15 B1 B4     13:50 14:10 С4 С3  

14:20 14:40 A2 A3     14:15 14:35 С1 С2  

14:45 15:05 A1 A4     14:40 15:00 4С 5С S5 

15:10 15:30 2A 3B R1   15:10 15:30 3С WS5 11 место 

15:35 15:55 2B 3A R2   

 

16:00 16:20 4A 1C S3 
7-10 
места 

16:25 16:45 4B 2C S4 
7-10 
места 

16:50 17:10 1A WR2 S1 
1-4 
места 

17:15 17:35 1B WR1 S2 
1-4 
места 

17:40 18:00 LS3 LS3 9 место   

18:05 18:25 WS3 WS4 7 место   

18:30 18:50 LR1 LR2 5 место   

18:55 19:15 LS1 LS2 3 место   

19:20 19:40 WS1 WS2 1 место   
 

Награждение состоится в зале Радуга 

ВСЕМ СПАСИБО ЗА 
УЧАСТИЕ В 
СОРЕВНОВАНИЯХ!  
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ФИНАЛ ЖЕНСКОЙ ЛИГИ 
2015-2016 ГОД 

6 ФЕВРАЛЯ. ЗЕЛЕНОГРАД 
ХЭНДБУК 

ФОРМАТ  

Женская лига проводится в формате - 2 отборочных тура и финал. 

Команды на каждый тур могут заявить только 6 игроков. Игры 

отборочных туров велись по Швейцарской системе. По результатам 

отборочных туров были сформирован итоговый список команд, 

участвующих в финале. Этот список разделен на 2 пула: в 1 пуле 2 

группы с 4 командами с посевом от 1-8, во втором пуле 1 группа с 5 

командами с посевом от 9-13.  

ГЕОГРАФИЯ  

Отборочные туры были проведены в Северо-Западном регионе 

(Санкт-Петербург и Великий Новгород) и в Центральном регионе 

(Зеленоград, Москва).  

ФИНАЛ 

Финал Женской Лиги пройдет в городе МО, Зеленограде 6 февраля. 

Правило 6 игроков в команде продолжает работать. Сетка турнира и 

расписание составлены таким образом, что уже после первого тура, 

начнутся стыки между группами, которые позволят командам из 

групп с более низким посевом побороться за более высокие места.  

 Наши спонсоры: 

 

ПРАВИЛА ПОВЕДЕНИЯ В ЗАЛАХ: 

1. Вход в зал ТОЛЬКО в сменной обуви!! 

2. В зал мы не носим воду в стаканах, супы в тарелках, кофе в 

ладошках, все должно быть в закрытой посуде 

3. Курим и пьем подальше от входа и выхода в Зеленоград 

1. Чувствуем себя в залах как дома, а значит не гадим, не 

ломаем, ничего не портим. 

 
ПИРОГОВАЯ М.В. 
РОГОВА 

www.luckygrass.ru www.pirogovaya.ru 

ИСТОРИЯ 

Как оказалось, ранее уже 

были попытки создания 

женской лиги в 2008 году. 

Но по разным причинам в 

традицию такие 

соревнования не вошли. 

 

Идея создания чисто 

женского турнира в зале 

появилась в прошлом году, 

инициаторами стали игроки 

команды Brilliance Инга 

Сулимова (Ивакина) и 

Екатерина Солодовникова. 

Турнир был проведен под 

названием ПМС в 

Центральном регионе. 

Более 15 команд 

поддержали его тогда и в 

2014 было принято решение 

продолжить, но сменить 

название на Женская Лига 

IRON SIX. 
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ПОСЕВ ПЕРВОГО ПУЛА ЛИГИ 

 

1. Молодые (город Великий Новгород, СЗР) 

2. Бри (город Москва, ЦР) 

3. Ultimate Alliance (город Пущино, МО, ЦР) 

4. Demon Grass (город Москва, ЦР) 

5. Lemon Grass (город Москва, ЦР) 

6. Бивни (город Москва, ЦР) 

7. Белки (город Белгород, ЦР) 

8. Сборная ВлГУ (город Владимир, ЦР) 

 

РАСПРЕДЕЛЕНИЕ КОМАНДА ПО ГРУППАМ 

 

 

 

 

 

 

РАСПИСАНИЕ ИГР В ГРУППАХ А И В 

ЗАЛ ФОК РАДУГА 

10:10 10:30 Demon Grass Белки 

10:35 10:55 Бри Бивни 

11:00 11:20 Ultimate Alliance Сборная ВлГу 

11:25 11:45 Lemon Grass Молодые 

11:50 12:10 Бри Demon Grass 

12:15 12:35 Белки Бивни 

12:40 13:00 Молодые Ultimate Alliance 

13:05 13:25 Lemon Grass Сборная ВлГу 

13:30 13:50 Demon Grass Бивни 

13:55 14:15 Бри Белки 

14:20 14:40 Ultimate Alliance Lemon Grass 

14:45 15:05 Молодые Сборная ВлГу 
 

 Группа A  Группа B 

A1 Молодые  B1 Бри  

A2 Ultimate Alliance  B2 Demon Grass 

A3 Lemon Grass B3 Бивни 

A4 Сборная ВлГУ B4 Белки 

 

В 1 туре СЗР в городе Великий 

Новгород приняло участие 9 

команд из 3 городов: 

o Санкт-Петербург 

o Псков 

o Великий Новгород 

1 место – Молодые, 2 место – 

Галактические, 3 место – Элвис 

Пресли 

Дух – Hot Чили (Санкт-Петербург),  

MVP – Смелова Валерия, Екимовских 

Мария 
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ПОСЕВ ВТОРОГО ПУЛА ЛИГИ 

1. Sorry Bro (город Москв, ЦР) 

2. Bright Wave (город Москва, ЦР) 

3. Hot Чили (город Санкт-Петербург, СЗР) 

4. Union (город Москва, ЦР) 

5. Bright Wave 2 (город Москва, ЦР) 

 

ИГРЫ КОМАНД В ГРУППЕ С 

ФОК РАДУГА 

8:05 8:25 Bright Wave 2 Bright Wave 

8:30 8:50 Sorry Bro Union 

8:55 9:15 Hot Чили Bright Wave 2 

9:20 9:40 Bright Wave Union 

9:45 10:05 Hot Чили Sorry Bro 
Переезд в зал ФОК Рекорд 

ФОК РЕКОРД 

12:35 12:55 Union Bright Wave 2 

13:00 13:20 Bright Wave Hot Чили 

13:25 13:45 Bright Wave 2 Sorry Bro 

13:50 14:10 Union Hot Чили 

14:15 14:35 Sorry Bro Bright Wave 
1С и 2С переезжают в ФОК Радуга, 4С и 5С играют стык 

14:40 15:00 4С 5С 
Перерыв 10 минут, игра за 11 место 

15:10 15:30 3С WS5 
 

После последней игры ждем все команды в ФОК РАДУГА.  
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В 1 туре ЦР в Москве 

приняло участие 12 команд 

из 4 городов: 

Пущино 

Москва 

Ярославль 

Владимир 

Команды были разделены на 

лиги. 

В первой лиге: 

1 место заняла команда South 

West 

2 место у Бри 

3 место Lemon Grass 

 

Дух игры – South West 

MVP : 

Губанова Полина (Sorry Bro) 

 

Во второй лиге: 

1 место заняла команда  Sunny 

2 место у Сборная ВлГУ 

3 место BioZone 

 

Дух игры – Сборная ВлГУ 

MVP : 

Хрущ Александра, Сорокина 

Светлана и Коба Ирина 

 

http://www.ironsix.ru/
http://www.vk.com/ironsix14
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Второй тур Женской Лиги Центрального региона прошел в 
Зеленограде 
В нем приняло участие 11 команд из 4 городов: 

 Пущино 

 Владимир 

 Москва 

 Белгород 
 
1 место выиграла команда Ultimate Alliance, 2 место у команды 
Бри, 3 место у команды Demon Grass. 
Дух игры у  команды Bright Wave 
Самым полезным игроком на поле стали Соловьева Екатерина 
(Бри) и Блажко Екатерина (Белки).  

 

Верхний пул        

Группа А Молодые 
Ultimate 
Alliance 

Lemon 
Grass 

Сборная 
ВлГУ Итого побед 

Итого 
поражений Место 

Молодые        

Ultimate 
Alliance         

Lemon Grass        

Сборная 
ВлГУ        

        

Группа B Бри Demon Grass Бивни Белки Итого побед 
Итого 
поражений Место 

Бри        

Demon Grass        

Бивни        

Белки        

        

Нижний пул        

Группа C Sorry Bro Bright Wave Hot Чили Union 
Bright Wave 
2 Итого побед 

Итого 
поражений Место 

Sorry Bro         

Bright Wave         

Hot Чили         

Union         

Bright Wave 2         
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РАСПИСАНИЕ ЭЛЕКТРИЧЕК НА СУББОТУ  

Ленинградский вокзал – Станция Крюково 

 

Станция Крюково – Ленинградский вокзал 

 

 

 
Второй тур Женской Лиги Северо-Западного региона прошел в городе 
Санкт-Петербург 
В нем приняло участие 8 команд из 3 городов: 

 Великий Новгород 

 Псков 

 Санкт-Петербург 
 

1 место выиграла команда Элвис Пресли, 2 место у команды Молодые,  3 
место у команды Космические. 
Дух игры получила команда Космические 
Самым полезным игроком на поле стали Тараканчикова Оля (Элвис 
Пресли 2) и Сулимова Инга (WinterMix).  

5 
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Регламент соревнований "Женская лига IronSix 2015-

2016" 

Турнир проводится по правилам, утвержденным 

Всемирной Федерацией Летающих Дисков (ВФЛД), если 

иное не предусмотрено регламентом турнира. 

1. Состав команд  

1. Регламент всех игр 

1.1. Продолжительность игр – 20 минут, без 

перерыва; 

1.2. Победный счет – 11 очков, доигрывание +1 

(максимальный счет – 11 очков); 

1.3. Тайм-аутов нет. 

 2. Время игры и счет блокирующего 

2.1. Время розыгрыша начинается с момента 

признания гола; 

2.2. Во время тайм-аута время игры не 

останавливается; 

2.3. Маркер считает игрока с диском до восьми (8); 

2.4. Расстояние между маркером и игроком с диском 

не более двух (2) метров; 

2.5. После остановки игры счет возобновляется 

следующим образом: 

2.5.1. После неоспоренного нарушения маркером 

игроком защиты счет сбрасывается до единицы (1); 

2.5.2. После неоспоренного нарушения игроком атаки с 

диском счет возобновляется максимум с семи (7); 

2.5.3. После оспоренного объявления "Столл-аут" счет 

возобновляется максимум с шести (6); 

2.5.4. После любых других объявлений* счет 

возобновляется максимум с пяти (5).  

2.6. Возобновление счета "максимум с n" - означает 

сказать "Столлинг" и затем назвать число, на один больше 

чем последнее названное до остановки игры. Или число n, 

если число больше n**. 

*Интерпретации - Пункт 9.3  

Любые другие объявления означают: "Пик", 

оспоренный "Фол", оспоренное выигранное очко, 

оспоренный переход владения (исключая "Столл-

аут"), нарушение расположения людей или 

предметов около боковой линии (Пункт2.7), 

"Травма" или техническая остановка игры. 

**Интерпретации - Пункт 9.4 

Если после объявления счет должен 

возобновиться максимум с пяти (5) и 

1) последнее названное число до остановки игры 

было 3, то счет возобновляется со "Столлинг 4"; 

2) последнее названное число до остановки игры 

было 7, то счет возобновляется со "Столлинг 5". 

Дополнение: Теперь нет необходимости делать 

задержку между словом "Столлинг" и числом 

счета. 

 

 

 

Ввод диска  

3.1.Если игрок атакующей команды касается диска до его 

касания земли, после чего атакующая команда не может 

поймать диск, это не считается потерей. В этом случае 

диск необходимо начинать разыгрывать с точки игрового 

поля, ближайшей к месту касания атакующим игроком 

диска.  

Если диск касается игрового поля, затем игрок атаки не 

может его поймать или остановить (атакующий игрок 

касается диска), то диск вводится в игру с точки игрового 

поля, ближайшей к месту остановки диска (если диск не 

пересек линию аута) или в месте, где диск пересек линию 

аута. Запрещено специально подбивать диск без 

намеренья поймать или остановить его. В этом случае, 

команда защиты имеет право ввести диск в игру повторно. 

Игрок коснувшийся диска не обязан начинать розыгрыш. 

3.2.Атакующая команда вправе объявить "брик" (5 метров 

от передней линии зоны атакующей команды) в 

следующих случаях: 

3.2.1. В случае когда диск коснулся центральной части 

поля и вышел (вылетел или выкатился) в аут, не касаясь 

игроков атаки; 

3.2.2. В случае когда диск пролетел над линией 

центральной части поля ниже 0.5 метра, не касаясь 

игроков атаки; 

3.2.3. В случае когда диск пролетел над линией игрового 

поля (не "центральной части") выше чем 2 метра и затем 

не вернулся (по воздуху) в пределы игрового поля, не 

касаясь игроков атаки; 

3.2.4. Если выполняется один из пунктов 3.2.1.-3.2.3., то 

игрок атаки имеет право объявить "Брик" или начать игру 

с ближайшей точки от места выхода диска за пределы 

игрового поля. Во всех остальных случаях игра начинается 

согласно п.3.1 или с точки игрового поля (не 

"центральной части"), ближайшей к точки выхода диска в 

аут (если условия не описаны в п.3.1). 

3.2.5. Если диск вышел в аут (вылетел или выкатился) 

после "пулла", то игрок, начинающий розыгрыш, должен 

установить опорную точку в корректном месте игрового 

поля (согласно пунктам 3.2.1.-3.2.4) и сделать "граундтач" 

(коснуться диском игрового поля) или "селфчек" (ударить 

самостоятельно по диску), прежде чем вводить диск в 

игру. 
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 КУСОЧЕК ИЗ ЖИЗНИ ОКТ ПЕРЕД ФИНАЛОМ  

Как мы общаемся с командами до турнира? – спросите вы. Очень плотно, такое количество вопросов решается 

одновременно: еда, жилье, когда приезжаете, когда уезжаете, «а можно ростер»?, есть ли проблемы со 

взносом. Все это общение происходит на фоне переписки самих членов ОКТ по вопросам организации. И мы, 

находясь, в таком бешенном ритме, вдруг остановились и задались вопросом: а как себя ощущают, готовятся к 

соревнованиям сами команды, именно те, с кем мы переписываемся каждый день, что они чувствуют.  

Мы решили провести небольшой опрос команд. Задали им всего 3 вопроса:  

1. Что для вашей команды значит участи в Женской лиге?  

2. На какие команды больше всего настраиваетесь?  

3. Как думаете, кто в этом году выиграет Лигу?  

И вот какие получили ответы: 

Большинство команд хочет прокачаться перед Зальным Чемпионатом России (он пройдет в Великом 
Новгороде 20-22 февраля), показать себя, посмотреть другие команды. Особенно нам понравился 
ответ команды Sorry Bro: «В финале ЖЛ мы ориентированы на развитие новых девочек. Хочется 
показать им каким может быть алтимат и к чему нужно стремиться!» 

А вот настрой у всех команд оказался боевым! Вот как настраиваются команды Bright Wave и Bright 
Wave 2: «Настраиваемся на все команды с которыми будут игры, готовы выиграть всех!». Очень ждем 
от всех команд борьбы, интересных схем, безумных бросков и леденящих кровь лейаутов (купили 2 
бутылки заморозки!) 
 
На последний вопрос однозначного ответа не было, а это значит, что борьба будет нешуточная, и 
может мы увидим в финале Молодых и Альянс? А может Бри и Demon Grass? Или у нас есть темная 
лошадка, которая обыграет всех лидеров и займет Первое место?? Очень ждем развязки 6 февраля! 
  

4. Если предыдущая игра заканчивается позже времени начала следующей игры, то отсчёт игрового времени 

начинается сразу после освобождения игровой площадки. Если одна или обе команды не готовы по истечении трёх 

минут (и это не связано с переездом из другого зала), то команда(ы) будут наказываться 1 очком за каждую 

начавшуюся минуту их опоздания. 

5. Если две команды имеют одинаковое количество очков, то в зачёт идёт результат личной встречи. Если три 

или более команд оканчивают с одинаковым результатом, то учитываются только игры между этими командами. 

Если и после этого проблема не решена, учитывается разница голов между этими командами. В случае, если 

проблема не решена снова, то учитывается разница голов во всех встречах. Если и тогда проблема не решена, то 

приоритет отдается команде забившей наибольшее количество голов во всех встречах. 

6. Если на игре присутствует обслуживающий персонал ("стафф"), который следит за счетом игры, то в этом 

случае играющие команды обязаны контролировать правильность ведения счета на протяжении всей игры. Если по 

окончании игры "стафф" зафиксировал итоговый счет в протоколе и последний розыгрыш завершился признанием 

гола одной из команд, то итоговый счет более не может быть оспорен. 

7. Ограничений по пикап-игрокам в команде нет, но игроки не имеют права играть по ходу турнира более чем 

за одну команду. Также команда может выпускать на поле только игроков, указанных в официальном командном 

ростере, утвержденном ОКТ турнира. 

8. В случае возникновения серьезных претензий хотя бы одной из команд относительно Духа Игры, ОКТ 

турнира вправе провести заседание (если посчитает нужным) Комитета по Духу Игры, который в свою очередь может 

принимать решения по улаживанию конфликтных ситуаций, в том числе признавать победу/поражение одной из 

команд, снижения количества очков, а также исключать команду с турнира. Комитет по Духу Игры может пригласить 

на свое заседание представителей любой из команд для решения спорных ситуаций. Состав Комитета по Духу Игры 

определяется ОКТ "Женской лиги IronSix2015-2016". 
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ХЭНДБУК. ЖЕНСКАЯ ЛИГА. 2015-2016. www.ironsix.ru/ www.vk.com/ironsix14 
 

ФОК РАДУГА (суббота)  Зеленоград, 474-й пр-д, 3, стр. 1 

На электричке: проезд от ленинградского вокзала (метро Комсомольская) до станции 

Крюково, далее или пешком до зала (15 минут), или автобус 21 до остановки Корпус 815 (25 мин) 

На машине: координаты 55.977116272681 ш., 37.191733596423 д 

 

1 – станция Крюково (Ленинградское направление) 

2 - Автобус до ФОК «Радуга» № 21 

3 – ФОК «Радуга» 

4 -  магазин «Пятерочка» 

5 – магазин «Перекресток» 

 

Телефоны Организаторов: 

Инга Сулимова  - 8 910 464 4443 

Екатерина Солодовникова  - 8 916 943 1551 
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ФОК РЕКОРД  Панфиловский проспект, корп 1637, стр 1 

На электричке: проезд от ленинградского вокзала (метро Комсомольская) до станции 

Крюково, автобус №5 до остановки «Рынок», перейти дорогу, повернуть налево и пройдя вдоль 

гаражного комплекса повернуть направо. 

 

 

 

ТАКСИ ПО ГОРОДУ ЗЕЛЕНОГРАД: 

Название  Телефон                  Тариф            
Зеленоградское такси (499) 731 -22-2213,   130 р по городу 

Вояж Такси +7 (499) 710- 02-02    150 р по городу 

+7 (901) 510-23-83     

+7 (499) 732-06-59     

+7 (906) 090-78-00     

+7 (903) 106-77-33     
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