
7.8. Если игрок атакующей команды в поле или за его пределами касается диска до его касания 
земли, после чего атакующая команда не может его поймать, это считается потерей («потеря при 
пулле»).  

7.9. Если диск падает в игровом поле и не выходит за его пределы, а также если диск пойман в 
игровом поле, то игрок устанавливает точку опоры в той точке, где диск остановился.  

7.10. Если диск сначала касается игрового поля, а затем выходит в аут без контакта с игроком 
атакующей команды, игрок атакующей команды устанавливает точку опоры в точке центральной 
зоны, ближайшей к месту, где диск вышел в аут (Раздел 11.7).  

7.11. Если диск сначала касается игрового поля, а затем выходит в аут после контакта с игроком 
атакующей команды, или игрок атакующей команды ловит пулл в ауте, бросающий устанавливает 
точку опоры в точке игрового поля, ближайшей к месту, где диск вышел в аут (Раздел 11.5).  

7.12. Если диск касается зоны аута, не касаясь ни игрового поля, ни игрока атакующей команды, то 
бросающий устанавливает точку опоры либо на ближайшей к своей зоне отметке «брик», либо в 
точке центральной зоны, ближайшей к той, в которой диск вышел в аут (Раздел 11.7). Для 
объявления «брика» игрок, намеревающийся взять диск, должен полностью поднять одну руку 
над головой до того, как взять диск. 
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