
16. ВОЗОБНОВЛЕНИЕ ИГРЫ ПОСЛЕ ФОЛА ИЛИ ОБЪЯВЛЕННОГО НАРУШЕНИЯ 

16.1.  Что происходит, если игра возобновляется по этим сценариям (16.2) 

ЧТО Маркер объявляет фол бросающему, бросающий отдает пас. Пас незавершен. 

РЕЗУЛЬТАТ Переход владения. Игра не останавливается. ПОЧЕМУ Правило 16.2.4.1 гласит «Если 

команда, объявившая фол или нарушение получает или сохраняет владение диском, игра 

продолжается». 

 

ЧТО Бросающий объявляет фол маркеру во время броска. Бросок удается и летит по направлению 

к предполагаемой цели – игроку атаки без защитника. Атака теряет на приеме легкого паса. 

РЕЗУЛЬТАТ Переход владения. Игра возобновляется с чека. ПОЧЕМУ Правило 16.3 – Игрок 

команды, объявившей нарушение, потерял диск, но фактически фол не повлиял на переход 

владения, принимающий не смог поймать хороший пас. 

ДОПОЛНИТЕЛЬНО Если фактически по причине фола диск поменял направление или вылетел 

неровно, то очевидно, что фол повлиял на игру. Диск должен вернуться к раскидывающему в 

соответствии с правилом 16.2.4.2.1. 

 

ЧТО В стеке на левой стороне поля объявлен пик, в тоже время на правой стороне поля отдается 

пас – диск находится в воздухе в момент объявления. Игрок атаки ловит диск. 

РЕЗУЛЬТАТ Пас завершен, игрок, объявивший пик, может перейти на то место, где, по его мнению, 

он оказался бы, если бы такого объявления не было. 

ПОЧЕМУ Правило 16.3 – Пик не повлиял на владение диском. ДОПОЛНИТЕЛЬНО Если атакующий 

игрок роняет диск – это переход владения (16.2.4.1). Если пик был объявлен до броска (или 

движения броска) и ни пик, ни объявление пика не повлияли на игру – это переход владения 

(16.3). 

 

16.2 Объявления, влияющие на игру (16.3) 

РЕЗУЛЬТАТ Фол, нарушение или объявление влияют на результат, если результат мог бы быть 

существенно другим, если бы такого объявления не было. Например, объявление повлияло на 

игру, если принимающий знает, что объявление было сделано до броска, поэтому замедляется и 

не принимает диск. 


